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Computer Aided Design (CAD) ist heute der Standard zur
Entwicklung und Darstellung von rdumlichen Konzepten in
Architektur und Innenarchitektur. Digitale Medien haben
nicht nur die Arbeitsweise von Architekten stark beein-
flusst, sondern auch die Gestaltung und Wahrnehmung
unserer gebauten Umwelt mafdgeblich verandert.

Das Lehrbuch Digitales Entwerfen zielt daher auf die Ver
mittlung einer ganzheitlichen Kompetenz im Umgang mit
digitalen Werkzeugen bei Entwurf und Planung.




Die Netzstruktur ist das Leitbild des Buches , Digitales Entwerfen” Sie stellt zu Beginn

der Kapitel die Einbindung des jeweiligen Themas in den Kontext digitaler Werkzeuge dar,
verknUpt die beschriebenen Bausteine und stellt sie in eine logische, anwendungsbezogene
Abfolge. Rhinoceros féllt unter das Kapitel 3D-Modeling.
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1 Programmbeschreibung

InDesign ist ein Layoutprogramm und gehort zu den Desktop Publishing-Programmen. Es
dient der Gestaltung von Druckerzeugnissen wie Poster, Postkarten, Broschiiren, etc. InDe-
sign arbeitet mit Rahmen in denen sich Texte und Bilder/lllustrationen befinden und daher
einen schnelles, variantenreiches arbeiten ermdglichen.

Der groRte Vorteil von InDesign liegt in der Erstellung mehrseitiger Broschiiren — oder immer
gleicher Plankopfe. Die wiederkehrenden Elemente wie Logos, Seitenzahlen, Rubrikentitel,
etc., werden auf einer Musterseite angelegt und erscheinen dann auf jeder neu ange-
hangten Dokumentseite an der angegebenen Stelle. Ein weiterer Vorteil ist die umfangreiche
Formatierung fir Texte bzw. typografische Elemente.
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2 Dokument erstellen

Mit Hilfe des Menlbefehls > Datei > neu > Dokument wird ein umfangreiches Dialogfeld
aufgerufen. Hier kann man zwischen doppelseitigem und einseitigem Layout wahlen. Ein
einseitiges Layout ist flr Druckerzeugnisse geeignet, die auf einem Blatt ausgegeben
werden, wie z.B. Flyer, Postkarten, etc., zweiseitig aufgebaute Dokumente sind Blicher,
Kataloge und Broschliren bestehend aus einer linken und rechten Seite. Diese werden
doppelseitig angezeigt, damit man sie auf der Montagefldche nebeneinander betrachten und
gestalten kann. Seiten, die zusammen gehoren, werden als Druckbogen bezeichnet.

Dokumentvorgabe: |[Benutzerdeﬁn\ert] v| [ [o]4 ]
Seitenanzahl: [Clooppelseite [ &bbrechen ]
[Cnustertextrahrmen
[ vorgabe speichem... |
o [ Weriger Optionen ]
Breite: Ausrichtung: | | 2
et
Spalten
Anzahl: Steq: [Z 4,233 mm
Rander
open a Lk
= et
Beschnittzugabe und Infobereich
Oben Uriken Lirks Rechts
Anschiitt: |3 mm | IE i ‘ |3 mm | |3 i ||ﬂ|
Infobereich: |D i | |D i ‘ |D mm | |D mm | E

Unter der Option Seitenformat befinden sich die Standard-DIN-Formate. Uber Breite und
Héhe kann man auch ein eigenes, benutzerdefiniertes Format anlegen. Uber die Spalten und
Rander wird der Satzspiegel fir das Dokument festgelegt. Das ist der Bereich der Seite, in
dem alle Informationen —Textrahmen, Bildrahmen und lllustrationen — angeordnet werden.
In der Regel bleiben die Rander ausserhalb des Satzspiegels leer. Die Anzahl der Spalten
und die Breite der Stege, die dazwischen entstehen, sind ausschlaggebend fir die grafische
Wirkung eines Druckerzeugnisses.

Die Beschnittzugabe wird bendtigt, wenn
Bilder oder farbige Flachen bis an den Rand
des Formats - also Uber den Satzspiegel
hinaus - ricken sollen. Damit beim Beschnei-
1 den des Druckerzeugnisses auf die Grof3e des
endgultigen Formates kein weilRRer , Blitzer”
entsteht, werden die Bilder bis an den Rand
der Beschnittzugabe gezogen. Eine Beschnitt-
zugabe — auch Anschnitt genannt — von 3mm
ist Ublich.
Wenn die Optionen flr die Beschnittzugabe
nicht erscheinen, erhalt man sie Uber die
Schaltflache > Mehr Optionen.

Sobald man die Angaben im Dialogfeld Neues
Dokument mit > OK bestatigt, wird das
Dokument angelegt. Muss eine Einstellung
nachtraglich geéndert werden, findet man die
Optionen flr Seitenanzahlen, Seitenformate,
Ausrichtung etc. unter dem MenUpunkt >
Datei > Dokument einrichten, und flr Seiten-
rander und Spalten unter > Layout > Rédnder
Dokument mit 3mm Beschnittzugabe. Bilder und farbige und Spalten:

Flachen die bis an den Rand des Dokuments gehen sollen,

werden dartber hinaus bis auf den dueren Rahmen, den
Beschnitt gezogen.
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2.1 Raster

Mit dem Satzspiegel wurde der Bereich festgelegt, in dem sich die grafischen Informationen
befinden. In Layout-Programmen wie InDesign, lasst sich der Satzspiegel unterteilen und
mit Hilfe eines Rasters lassen sich alle Elemente des Layouts nachvollziehbar auf den Seiten
anordnen.

Dadurch ergeben sich in InDesign zwei Rastersysteme — Dokumentraster und Grundlinienra-
ster — zusétzliche Hilfslinienraster stehen zur Verfligung, um dieses Vorgehen zu erleichtern.

Gewohnliche Satzspiegel sind im A4-Bereich mit zwei, drei
oder vier Spalten definiert. Praktikabel, bieten aber wenig
Spielmoglichkeiten.

2.2 Dokumentraster/Satzspiegel

Das Dokumentraster besteht aus senkrechten und waagerechten Linien, die ebenso wie die
Hilfslinien nicht gedruckt werden, sondern als Anhaltspunkt dienen um das Platzieren von
Bild- und Textrahmen zu erleichtern.

Uber Menii > Ansicht > Raster & Hilfslinien > Raster Einblenden > Dokumentra-
ster einblenden oder den Kurzbefehl > Strg + 8 lasst sich das Raster ein- und ausblenden.
Farbe und Abstande der Rasterlinien lassen sich Gber den Menlpunkt Bearbeiten > Vorein-
stellungen > Raster > Dokumentraster andern bzw. bearbeiten.

2.3 Hilfslinienraster

Ahnliche, etwas grobere Strukturierungsmaéglichkeit bietet das Hilfslinienraster, das man un-
ter > Layout > Hilfslinien erstellen findet. Aktiviert man das Kontrollfeld > Réander, erscheint
das erstellte Muster nur im Druckbereich des Dokumentes.

Ein 4 % -spattiger Satz bietet mehr Mdglichkeiten und ist somit
flexibler. Die Halbspalten werden auch Schiebespalten genannt,
weil sie sich nicht immer am gleichen Ort befinden!

Bei 7 Spalten kann man auch von einem
3 % -spattigen Satzspiegel sprechen. Ein solcher besitzt wenig
Rand. Weissraume schafft man, indem Halbspalten freigelassen

. werden

(Quelle fir Méglichkeiten im Satzspiegel und somit zur Erstel-
lung eines Layouts: Ralf Turtschi, Mediendesign)
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2.4 Grundlinienraster

Ein Grundlinienraster besteht lediglich aus waagerechten Linien. Es dient dazu, bei doppel-
seitigem Layout, den FlieRRtext, also den Hauptinhalt eines Buches, auf beiden Seiten gleich-
méaRig anzuordnen, dies nennt man registerhaltig. Aus diesem Grund entspricht der Abstand
der Grundlinien zueinander in der Regel dem Zeilenabstand des FlieRtextes.

Um den FlieBtext am Grundlinienraster auszurichten, muss man den Text markieren und in
der Absatz-Palette auf das Symbol > An Grundlinienraster Zg |== ausrichten, klicken
und der Text wird sofort ausgerichtet.

H I

. L arcatn e st s fsum nismat.

sl g1 hal_hezum i ukand afsk 2 52 de duisin
cidunt: hgists a1

ol d

i sai, gt or

ciisin i - o \\ ¥ )

mmm:m-m wn:"mld :.n--“ onzs_coradl "' o

o AT

al

b
I
I
3 Programmgrundlagen

3.1 Arbeitsbereich

Der Standart-Arbeitsbereich lasst sich Uber > Fenster > Arbeitsbereich > Standard-
Arbeitsbereich einblenden. Er besteht aus der MenUleiste, der Steuerungspalette und der
Werkzeugpalette. Die Paletten lassen sich beliebig kombinieren. Fehlende Paletten findet
man alphabetisch geordnet unter dem MenUpunkt > Fenster.

Eigene Versionen des Arbeitsbereiches lassen sich speichern unter > Fenster > Arbeits-
bereich > Arbeitsbereich speichern.
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1. Menlleiste, 2. Steuerungspalette, 3. Palettenraum, 4. Werkzeugpalette, 5. Arbeitsbereich, 6. Montageflache
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3.1.1 Menlleiste
Die Menlileiste enthalt die verschiedenen Befehle, geordnet in die MenUlgruppen
Datei, Bearbeiten, Layout, Schrift, Notizen, Objekt, Tabelle, Ansicht, Fenster und Hilfe.

3.1.2 Steuerungspalette
Die Steuerungspalette befindet sich am oberen Rand des Arbeitsbereichs unter der
Menlileiste und zeigt die Optionen an, die InDesign flr die Werkzeuge bereithélt. Sie ist
kontextsensitiv, d.h. sie andert sich je nach ausgewahltem Werkzeug und zeigt Optionen,
bzw. Informationen zum aktiven Objekt auf.
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3.1.3 Palettenraum

Eine Neuerung in InDesign CS3 ist der Palettenraum auf der rechten Seite des Anwen-
dungsfensters. Durch Klicken auf die Bezeichnung der Palette 6ffnet sich diese. Klickt
man oben rechts auf den Doppelpfeil schliel3t bzw. 6ffnet sich eine Palette.

Paletten, die nicht permanent bendtigt werden, kénnen geschlossen werden. Dazu klickt
man auf die Paletten-Bezeichnung, halt die Maustaste gedriickt und zieht die Palette in
den Arbeitsbereich. Es erscheint eine geldstes Fenster, das durch Klicken, oben rechts
auf das Kreuz geschlossen werden kann. Uber den MenUpunkt > Fenster lassen sich
Paletten 6ffnen, die geldst im Arbeitsbereich erscheinen. Uber Klicken, Maus gedrickt
halten und ziehen auf den Palettenraum, kdnnen sie dort verankert werden. Jede Palette
zeigt oben rechts ein Symbol — ein Dreieck mit drei Strichen — unter dem sich paletten-
spezifische Befehle verbergen.
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3.1.4 Werkzeugpalette

Die Werkzeugpalette enthélt Werkzeuge zum Erstellen und Bearbeiten von Bild- und Tex-
trahmen, Grafiken, Seitenelementen usw. Einzelne Werkzeuge lassen sich durch Klicken
aktivieren. Ist man sich nicht sicher, um welches Werkzeug es sich handelt, kann man mit
dem Mauszeiger dariiber gehen und eine Erklarung erscheint. Befindet sich unten rechts
vom Werkzeug ein kleines schwarzes Dreieck, gibt es Unterwerkzeuge des gleichen, z.B.
beim Zeichenstift-Werkzeug.

h Auswahl-Werkzeug

aktiviert einen ganzen Pfad oder Rahmen

Direktauswahl-Werkzeug
aktiviert einzelne Punkte eines Pfades, Rahmen etc.

|

Zeichenstift
erzeugen von geraden und gebogenen Liniensegmenten

<

Textrahmen
beim Aufziehen erscheint der Cursor zur Texterstellung

K

Buntstift
freien Pfad zeichnen, wie mit einem Stift auf Papier

|

Linienzeichner
durch Klicken und Ziehen mit gedriickter Maustaste erscheint die Linie

X

5

Objektrahmen
flr Bilder oder Farbflachen

Al

Rechteckwerkzeug

Schaltflachen

% |2

Schere-Werkzeug
zum Zerschneiden von Rahmen oder Pfaden

23

Drehen
jede Art von Rahmen kann hiermit gedreht werden

Skalieren
Verlaufsfarbfeld-Werkzeug
Frei-Transformieren

Notiz

NULTIRE BT RY -

Pipette Werkzg.ug
z.B. schnelles Ubertragen von Farbe auf ein anderes Objekt

1

Hand-Werkzeug
Schieben des Dokuments auf der Arbeitsflache

Zoomwerkzeug

Flache | Kontur
festlegen von Full- und Konturfarben von Objekten und Texten

-

il

Darstellung
Normal — Arbeitsbereich mit Paletten, Vorschau — Druckvorschau
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4 Dateien

Adobe hat mit der Creative Suite eine Programm-Familie geschaffen, die reibungslos Kom-
binationen pixelorientierter (Photoshop) und vektororientierter (lllustrator) Daten ermaglicht.
Beide Datenformate kénnen in InDesign kombiniert werden.

Dazu wurden Schnittstellen in Form von Dateiformaten definiert, mit der sich Vektorgrafiken
und Pixelbilder problemlos platzieren lassen.

Um ein druckfahiges Dokument in InDesign erstellen zu kénnen, missen Photoshop-
Dateien mit folgenden Eigenschaften platziert werden:

- bei einer GroRe von 100% muss ein Bild die Auflésung 300ppi haben
- es muss im CMYK Farbmodus vorliegen
- und als .tif abgespeichert werden (> Photoshop-Skript)

TIF-Format Tagged Image File Format
Pixelorientiertes Format, das Tonstufen im Wert von 0 bis 255 (8Bit)
wiedergeben kann. Unterstitzt die fir den Druck wichtigen Farbraume
CMYK, Graustufen und kann im LZW-Verfahren ohne Datenverlust kom
primiert werden, .

EPS-Format Encapsulated PostScript Format
Ein Metafile-Format, heif3t, es kann vektororientierte Daten, wie z.B.
einen Beschneidungspfad enthalten, und pixelorientierte Informationen.

Bei der Anderung der BildgréRe ist zu beachten, dass das Bild auf keinen Fall an Qualitat
verliert. Bilder von der Digitalkamera sind in ihrer Beite und Héhe oft sehr grof3, haben daftir
aber 72ppi, wenn man sie das erste Mal in Photoshop &ffnet. Uber Bild >BildgroRe< kann
man dies umrechnen. Klickt man den Haken an Bild neu berechnen aus, erscheint eine
Klammer, die Beite, Hohe und Auflésung verbindet. Andert man die Aufldsung von 72ppi auf
300ppi, werden Beite und Hohe kleiner. Die dortigen Angaben zeigen die maximale GroRRe
des Bildes, bei hochster Druckqualitat.

Ist die Breite und Hohe viel groRer, als man es eigentlich im Dokument braucht, ist
es ratsam, diese zu dndern, damit die DateigréRe kleiner wird. Daflr Haken an >Bildgrofie
neu berechnen< wieder aktivieren, die Klammer andert sich und verbindet nur noch Breite
und Hohe, dass bedeutet, verkleinert man die Breite, passt sich die Hohe proportional an
und das Bild wird nicht verzerrt.
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Diese Anzeige erscheint bei sehr groRen Bilder. Bildern, die
Beschneidungspfade und somit Vektoren enthalten und bei reinen
Vektorgrafiken z.B. aus lllustrator. Diese Dateien beinhalten viele
Informationen, dabei wird nicht jedes Detail gezeigt, um die Ar
beitsgeschwindigkeit im Dokument nicht zu verlangsamen.

Um einen Eindruck zu bekommen, wie die Datei im Ausdruck aus-
sehen wird, kann man sich die Bilder anzeigen lassen tber Ansicht
> Anzeigeleistung> Anzeige mit hoher Qualitét. Es dauert einen
Moment, bis die Datei mit allen Einzelheiten aufgebaut ist.

10 Adobe InDesign CS3 - [Unbenannt-3 @ 111 %]
Datei Bearbeiten Layout Schrift  Mobizen  Objekt  Tabells R Fenster  Hife

e | Ubsrdruckerorschau  Alb+Umschab=Stroey b [Som )| G ) f*
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_ o o o o a0 o} Farbproof Jiso Jisn oo e fzan [ D
Mo 1E Einzoomen Strg++
— Auszoomen Strg+-
| %] ﬂ1_ Seite in Fenster sinpassen Strg+0
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[EEd z Originalgriifie Strg+1
NS Ganze Montageflache  Alt+Umschalt+Strg+0
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= Typische Anzeige Alt+trg+Z
= ICE Struktur Y- - . = +H
D‘ | 1 Hyperlinks ausblenden =
d IE v Objektspezfische Anzeigeeinstelungen zulassen
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Zugewiesene Rahmen einblenden
) IR Lingale ausblenden Strg+R
"
5 Objektrahmen erzeugen und bearbeiten

Bilder, die in InDesign importiert werden, werden als Verknlpfung platziert. Das bedeutet,
dass nur eine Vorschau des verknipften Bildes angezeigt wird, und die Dateigrof3e des
InDesign-Dokuments klein bleibt und 6konomisch zu bearbeiten ist.

Grafiken und Bilder werden in InDesign in Objektrahmen eingefligt. Diese missen
nicht unbedingt rechteckig sein, sondern kénnen eine beliebige Form haben (Ellipsen, frei
Polygonformen, ...). Entweder platziert man das Bild in einen vorhandenen Rahmen, oder
der Rahmen wird beim Platzieren erstellt.

5.1 Rahmen beim Platzieren erzeugen

- kein Rahmen im Dokument darf aktiviert sein

- im MenU Uber > Datei > Platzieren das Bild auswéhlen —am Cursor erscheint eine Minia-
turansicht des Bildes

- entweder ins Dokument klicken, die Grafik wird in OriginalgrofRe platziert — an der Stelle,
an der man klickt, wird die obere linke Ecke des Bildes platziert

- oder mit gedrickter linker Maustaste einen neuen Rahmen aufziehen

5.2 Platzieren in Rahmen

- wichtig, wenn man freie Bildrahmen wie eine Ellipse, Sterne, etc.. hat
- bestehenden Rahmen aktivieren

- im MenU Uber > Datei > Platzieren das entsprechende Bild auswéhlen
- die Grafik erscheint in dem ausgewahlten Rahmen

Ein platziertes Bild sitzt immer mit der linken, oberen Ecke passgenau im (blauen) Rahmen.
Die Bereiche des Bildes oder der Grafik, die Gber den Objektrahmen hinaus gehen, wer
den dahinter verdeckt. Der blaue Rahmen fungiert also als Schnittmaske fir das dahinter
platzierte Bild. Es gibt verschiedene Vorgehensweisen, den Inhalt und den Objektrahmen
anzugleichen bzw. zu bearbeiten:

E & o Bild platzieren in aktivierten Rahmen
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5.3 Rahmen freihand anpassen

- Mit dem Auswahlwerkzeug, also schwarzer Pfeil, aktiviert man den blauen Rahmen und
kann diesen beliebig an den Ankerpunkten verziehen

- Mit dem Direktauswahlwerkzeug, also dem weil3en Pfeil, auf das Bild klicken und es er
scheint ein brauner Rahmen der mit das gesamte Bild zeitgt und sich so Uber die Ankter
punkte skalieren oder verschieben 4Rt

Der blaue Rahmen funktioniert wie eine Maske Mit Hilfe des weiRRen Pfeil in der Halt man die linke Maustaste

und erméglicht so verschiedene Maglichkeiten von Werkzeugpalette, kann man in langer gedriickt, erscheint eine

Bildaus-schnitten; dahinter bleibt das komplette Bild den blauen Rahmen klicken und Art Vorschau, die das ganze Bild

im Verborgenen. der braune erscheint. Der braune zeigt, so féllt es einem eventuell
Rahmen zeigt die GroRe des ge- einfacher, den geeigneten Bildaus-
samten Bildes, also auch die Teile, schnitt zu wahlen.

die im Verborgenen liegen.

5.4 Inhalt an Rahmen anpassen

- Mit dem Direktauswahlwerkzeug kann man den Bildausschnitts innerhalb des Objektrah-
mens verschieben (brauner Rahmen).

- Mit dem Direktauswahlwerkzeug kann man das Bild skalieren, ohne die Grofie des Objekt-
rahmens zu verdndern.

- BildgroRe exakt auf den Objektrahmen anpassen Uber
> Meni > Objekt > Anpassen > Inhalt an Rahmen anpassen oder den
> Tastaturbefehl > Strg (Cmd) + Alt + E) oder die
> Schaltfliche Bl in der Steuerungspalette
Bei allen drei Vorgehensweisen kann das Bild unproportional verzerrt werden.

5.5 Rahmen an Inhalt anpassen
- Blauen Objektrahmen mit dem Auswahlwerkzeug an den Ankerpunkten anfassen und mit
gedrlcker Maustaste skalieren
- Objektrahmen exakt auf die BildgroRe anpassen Uber
> MenUl > Objekt > Anpassen > Rahmen an Inhalt anpassen oder den
> Tastaturbefehl > Strg (Cmd) + Alt + C oder das
> Schaltflachel#in der Steuerungspalette

5.6 Inhalt und Rahmen gleichzeitig skalieren

- Wenn man beim Skalieren des Rahmens mit dem Auswahlwerkzeug die Strg (¥)- und die
Shift-Taste gedrtckt héalt, werden Objektrahmen und Inhalt gleichzeitig — durch die Shift-
Taste proportional — skaliert.

- Schrittweise vergrofdern > Strg (¥) + Punkt-Taste

- Schrittweise verkleinern > Strg (X) +Komma-Taste

Achtung! Bei den drei letzten Vorgehensweisen ist es moglich, dass Bilder unproportional
verzerrt werden!

"
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6 Textbearbeitung und Formatierung

Auch Texte werden in InDesign in Rahmen verarbeitet. Um einen Textrahmen zu erstellen,
zieht man mit dem Textwerkzeug und der gedrlckten linken Maustaste einen Rahmen auf.
Darin erscheint blinkend der Cursor und man kann mit der Texteingabe beginnen.

Um einen bereits geschriebenen Text in den Rahmen einzusetzen, gibt es zwei Moglich-
keiten: Entweder man kopiert den Text in die Zwischenablage und flgt ihn in den Textrah-
men ein, oder man importiert den Text aus einem Textverarbeitungsprogramm wie z.B.
Word. Dazu muss man den Rahmen aktivieren, dann Uber > Datei > Platzieren die Textdatei
auswahlen.

In der Layoutphase steht einem nur L30T 01 8]
selten der entgulitge Text fUr das spétere s =S RN JCEEEITE
Dokument zur Verfigung. Um aber auch B o Rl o v
zu diesem Zeitpunkt einen Eindruck vom fiswi o
fertigen Printprodukt zu erhalten, kann — —
man einen Platzhalter-Text einfligen und s
diesen formatieren. Dafiir einen Textrahmen e rmteeemg ndam .
aufziehen, der Cursor erscheint, und in der o .
Steuerungspalette die gewlnschte Schrift- e t——
art, - grofRe, etc. eingeben; dann Menipunkt Adaihers et b
>Platzhaltertext flllen< und der Rahmen e '
flillt sich mit einem Blindtext. T :
[ —"

Hinweis Ist der ausgewahlte Rahmen zu klein fir die importierte Textmenge, erscheint un-
ten rechts am Textrahmen ein rotes Kastchen mit einem Plus-Zeichen darin, was bedeutet,
dass noch Text im Verborgenen liegt.

GrofRRe Textmengen werden oft Giber mehrere Rahmen verarbeitet. Um nicht jede Anderung,
wie z.B. die SchriftgréRRe, in jedem Rahmen andern zu missen, werden die Textrahmen
untereinander verknipft.

Dazu klickt man mit dem Auswahlwerkzeug das Uberfiillungs-Kastchen unten rechts am
ersten Textrahmen — am Cursor erscheint ein Miniaturtext. Nun kann man entweder einen
neuen Textrahmen aufziehen oder in einen bereits vorhandenen, leeren Textrahmen klicken,
und dieser flllt sich mit dem fortlaufenden Text.

(A lisissequat. Wisi. Tismod ero 3 o +—  Der linke Textrahmen ist Gberfillt und

fconulium aut lor aliquissi. zeigt das rote Kreuz, rechts neuer
(Onummolorem dolum irillaor

susciliquam, quat praesto od tat Rahmen.
inibh en feuguer aciliquisi.
(Olore velenim ad ting eud tismo-
idolum autpat. Wis ad ea facidunt
lumsan vel il in vel dolesto do = . =
lconsect etueriure magnis del in-
ciliq vamcons nostio ero commy
mulputem nonsectem iurerosto
lodiam in ea alisi eugiam ex
leugait, quat. Ip enguer amcorem
mos dolortio erat aute dolenim
zzrit et ilit accummod dolore

S&llsuseqﬂal. Witi. Tizmod ero ‘Ecs dolortio erat aute dole- Nach dem Klicken auf das rote Kreuz
[3

onullum aut lor al.iquifs.i. im zzrit et ilit acm_.lmmod und dem Klicken in den neuen Rah-
(Onummeolorem dolum irillaor dolore modo exercil ut lut lor . . .
susciliquam, quat praesto od tat Luscil men, zeigen beide blauen Pfeile, dass
linibh en feuguer aciliquisi. die Veranpft sind.

(Olore velenim ad ting eud tismo-
rdolum autpat. Wis ad ea facidunt,
lumsan vel il in vel dolesto do = . =
iconsect etueriure magnis del in-
ciliq vamcons nostio ero commy
mulputem nonsectem iurerosto
lodiam in ea alisi eugiam ex
Jengait, quat. Ip enguer amcorem |




6.1 Einfache Textformatierung

InDesign

InDesign verflgt Uber breite Moglichkeiten Text zu formatieren und zu bearbeiten. Die meisten
davon lassen sich uber die Steuerungspalette auswahlen, wenn das Textwerkzeug aktiviert ist,
bzw. die entsprechende Textpassage markiert ist.

|E| Alczidenz-Grotesk BQ I R v|Tr T T [ dv[Fo - Simw v [ 00% v

q | [Regular v|f[gwery || T T F | w30 vl|| a2 [Fom | e~ |
A [Ohne] w 4 0mm ENEE IV e
Dreutsch: Alte Rechtschreibu s = 0mm =, & 0 mm ﬁ- i

|Akzidenz-Gmtesk B

v"lT|¢ P v|

- Dem markierten Text wird hier eine SchriftgréRe zugewiesen. Hat man in einem
Textrahmen verschiedene Grofsen oder Schrift-Typen, weil sich z.B. die Headline
abheben soll, wird in den Feldern nichts angezeigt.

- Einzelne Schriften haben sogenannte Schriftschnitt wie bold, light, regular ... die fur die
Schrift entwickelt wurden. Es werden also nicht einfach Buchstaben kilnstlich fett ge-
setzt, sondern eine komplett eigene Schrift mit dicker entworfenen Buchstaben darge-
stellt und gréReren Buchstabenzwischenrdumen, die aber alle zu einer Familie gehoéren.

- Der linkbiindige Flattersatz, der Mittelsatz, Blocksatz, etc. entscheiden wie der Text lauft
und wie z.B. der Grauwert einer Seite ist, der Blocksatz wirkt massiger, der Flattersatz
dagegen bewegt und leichter. Uber Strg+A den gesamten Text markieren und auf den
gewdlnschten Button klicken.

Hinweis: Mit Einsatz des Blocksatzes ergeben sich oft Probleme, der Text erscheint 16¢ch-
rig. Daflr sorgen Satzzeichen, wie z.B. Anflihrungsstriche oder Buchstaben, wie z.B. A
und W, die, wenn sie am Anfang oder Ende einer Zeile stehen, ungleichmaf3ig sind. Daflr
gibt es die Funktion optischen Randausgleich, durch den die besagten Zeichen ein wenig
Uber den Spalten- bzw. Rahmenrand hinausragen.

LLoquis augiam nonullum ver sit nulla
feuam, sisi blaorisim quis Augiam
nonullum ver sit nulla feutatuer adipiscing
wiL”

Wed diam nonummy euismad tincidunt ut
laceot dolore magna aliquam eratvoluptat,
Lore ipsum dolor sit amet, congsit nulla
faugue

Consad at veliqui tatue magna Aliquiscil
By quam, quisi i

Loquis augiam nonullum ver st nul
‘suam, sisl blaorisim  quis  Augiam
nonullum ver sit nulla foutetuer adipiscing
alit

Wed diam nonummy euismod tincidunt ut

Vor und nach dem optischer Randausgleich:
1. MenUpunkt SCHRIFT - Textabschnitt
2. Hakchen aktivieren,

lsorot dolere magna akeuameratvoluptat. - 3, die eigentliche Schriftgro3t anwéahlen

Lore ipsum dolor sit amet, conssit nulls

feugua
wConsed et veliqui tatue magna Aliquiscil

aing et null

au [+ quam, quisi eug)

nit lorper acipsum ver si exer autpat.*

aing ot null

nit lorper acipsum ver si exer autpat.”

I Testatcrrt x |
[2] prncher andmanghuch

@EEr =
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6.2 Absatz- und Zeichenformatierung

Es ist in InDesign méglich, verschiedene Absatz- und Zeichenformate festzulegen. Heit, man
schaut, was wird gerade fiir das Printprodukt, welches erstellt wird, benttigt? Werden viele
verschiedene Uberschriften bendtigt, oder enthalt der Text viele Aufzahlungen? Jede einzelne
Textform, kann man als Vorgabe unter der Palette Absatzformate abspeichern und bearbeiten
— Klick Uber rechte Maustaste auf die entsprechende Vorgabe in der Palette und das Fenster
Absatzformatoptionen erscheint. In diesem Fenster lassen sich alle moglichen Formatierungen
vornehmen, wie Schriftart, SchriftgréBe, Tabulatoren ..

Eine schnelle Formatierung erfolgt, indem man den zu formatierenden Textabsatz
markiert und dann auf die entsprechende Vorgabe in der Palette klickt, z.B. flie3text.

Die Zeichenformatierung basiert auf dem gleichen Prinziep — Fenster Schrift und Tabellen
>Zeichenformate<.

Unter Fenster findet man auch Objektstile. Dieser Stil funktioniert vom Prinzip ahn-
lich, nur auf Objekte, wie z.B. Bildrahmen, Ubertragen. Ein gezeichneter und aktiver Rahmen
kann mit einem Klick in die Objektstilpalette die dort festgelegten Parameter wie z.B. Kontu-
renstarke, Rahmen- und Flachenfarben oder auch Transparenzen und Schatten annehmen —
bei einem groRen Dokument mit vielen Rahmen ist es eine sehr grofe Arbeitserleichterung.

"
Zel Zei Ab| ¢ Absatzformats X =

Fighitext L4

[Einfacher Absate]

untentitel fehrgebiet

Liberschiife_Akeiderz

beschriftung icena

bildunterschrift

eschreibung

Format duplizierer
Format laschen et aufzshlung

et aufzshlung_zshl

"fliefitext" anwenden

"flieftest" arwenden, Abweichungen schen SEEREER

tite|_new
In Gruppe kopieren...

Mews Gruppe sus Formaten.. . 0

| i B % B 8 ) Bwes . [

7 Text in Pfade konvertieren

Bei einem Logo oder bei einer Uberschrift kann es vorkommen, dass man einzelne Buchstaben
verandern mochte, z.B. das Dach des Buchstaben F verlangern - dazu zunachst den Rahmen
des Wortes oder den Buchstaben markieren, in der Mentileiste Schrift >In Pfade umwandeln<
anwahlen. Mit dem weiBen Pfeil kann ich die Ankerpunkte bearbeiten, die den einzelnen Buch-
staben definieren und so seine Form verandern.

Motizen Objekk  Tabelle Ansicht Fenster  Hilfe

Schiiftart [ v

G Dl & B a
i 13
schriftgrad b v R A | [ — [ 3]
Zeichen Strg+T |?0 ) |30I |90I |100I |110I |120I |130I |140I |15[
Absatz Alt+5trg+T
Tabulatoren Urnschalt+3krg+T
Glyphen Alte+Urnschalt+F11
Textabschnitk
Zeichenformate Umschalt+F11
Absatzformate Fi1
Schriftart suchen..,
Grofi-fkleinschreibung dndern 3
Ffadtext 3
Fulnote einfiigen
Opkionen Fir DokumentfulGnoten. ..
Textvariablen 3
Aufzahlungs- und nummerierte Listen 3

Wenn man nach dem Umwandeln in Pfade den Textrahmen mit dem Auswahlwerkzeug
(schwarzer Pfeil) doppelklickt, werden die Pfade sichtbar aus denen der Buchstabe besteht.
Mit dem Direktauswahlwerkzeug (weifl3er Pfeil), lassen sich die einzelnen Ankerpunkte akti-
vieren (aktiv, wenn der Anker blau geflllt ist), anfassen und verschieben.
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8 Kombinieren vonText und Bild

Wenn man ein Bild oder eine Grafik Uber einen Textrahmen positioniert, verdeckt er den Text.
Grundsatzlich kann man Text auch um ein Objekt herum ,flieBen” lassen. Die Moglichkeiten, die
InDesign dafir zur Verfligung stellt, sind in der Palette Konturenfiihrung aufgefihrt,

> Fenster > Konturenftihrung.

Wichtig: Man kann nur eine Konturenflihrung zuweisen, wenn diese Funktion dem Textrah-
men auch zugewiesen ist, daher:

- Textrahmen auswahlen

- MenUpunkt > Objekt - Textrahmenoption (Kurzbefehl: Strg+B)

- keine Konturenflihrung muss deaktiviert sein

Optionen im Fenster Konturenfihrung:

Text um Begrenzungsrahmen laufen lassen

Text um einen vorhandenen Beschneidungspfad legen

Text Uberspringt das Objekt

i

Text geht nach dem Objekt in die néchste Textspalte

yLoquis augiam nonullum ver sit nulla
feuam, sisiblaortisim quis Augiam
nonullum ver sit nulla feutetuer
adipiscing elit." Wed diam
nonummy euismod tincidunt
ut laoret dolore magna
o aliguam erat voluptat. Lore
W /. ipsum dolor sit amet, conssit

\ - - /
\w A nulla feugug .
N ,Consed et veliqui tatue magna
B Aliguiscil eu feugliqueuguercinibh

eliqguameing et nullaorpero odionummy
nit lorper acipsum ver si exer autpat.*

In der Palette kann man Werte eingeben, und somit den Abstand zwieschen Text und Bild
bestimmen. Positive Werte verschieben die Konturbegrenzung nach Auf3en, negative Werte
in den entsprechenden Grafikrahmen. Aktiviert man das Feld Umkehren, wird der Text in den

Bereichen platziert, die vorher ausgespart war. Die Form eines Konturenflhrungspfades laft
sich individuell verandern:

- Objekt mit Beschneidungspfad oder weillem Hintergrund auswéhlen

- In Palette >Koturenfihrung mit Objektform< aktivieren

- Im untersten Listenfeld in der Palette >Kanten suchen< auswahlen

- Es erscheint ein erweiteter Pfad um das Objekt, an dem der Text vorbei lduft und den man
in seiner Form mit dem weiRRen Pfeil %. bearbeiten kann.

15
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9 Erzeugen von lllustrationen

Mit Hilfe des Pfadwerkzeuges lassen sich freie Illustrationen erzeugen. Es bedarf etwas
Ubung beim setzen der Ankerpunkte und ziehen der Griffpunkte, aber dann stehen einem
viele gestalterische Mdglichkeiten offen, Freiformen zu erstellen.

1. Zeichenstift-Werkzeug anwahlen und auf einen Anfangspunkt klicken

2. Auf ndchsten Punkt klicken, Maus gedrickt halten, langsam ziehen und die
Griffpunkte, werden sichtbar, mit denen die Krimmung/Kurve des Linienseg
mentes festgelegt wird.

3. Néachster Punkt, wieder klicken, Maus gedrlckt halten, langsam ziehen, usw.

4. Kehrt man zum Anfangspunkt zurtick und klickt genau auf diesen Punkt,
schlieRt sich der Pfad und wird zu einem freien Rahmen, in den man z.B.
ein Bild einladen kann oder ihn flachig mit Farbe flillen kann. Das Zeichen
stift-Werkzeug zeigt unten Rechts einen Kreis an, wenn der Anfangspunkt
wieder erreicht ist und der Pfad sich schlief3t.

— 11 4

T a ) zechenstimerasug )

T, sk hinufien Wekzewy — +

F| A ke schen-Wekzeng Ankerpunkt, mit Griffarm
N

=,

=}

|

=<

=

Ankerpunkte, ohne Griffarme

Ankerpunkte ohne Griffarme sind die, die keine Krimmung be-
sitzen und somit zwischen zwei Geraden liegen. Sind Griffarme
vorhanden, besitzt der Pfad an dieser Stelle eine Krimmung.
Durch anpacken am unteren Arm kann ich die Krimmung veran-
dern, wahrend der obere Arm die daraus resultierende nachste
Krimmung vorgibt. Soll nach der Krimmung eine Gerade
folgen, muss durch Klicken auf den Ankerpunkt der obere Arm
auf ,Null” gesetzt werden.

I\ Richtungspunke ummandeln urmzha\nc
; : ’ a

Mit weilem Pfeil aktivierte Ankerpunkt, die auch
nachtraglich verandert werden kénnen. Da die Form ge-
schlossen ist, kann man der Flache eine andere Farbe,
hier rot, zuordnen.

Unter dem Zeichenstift-Werkzeug finden sich zusatzliche Optionen, bei denen z.B. Anker
punkte einfligt oder geléscht werden kdnnen. Mit dem weien Pfeil &, kann man alle
Punkte eines Pfades aktivieren, so dass die Ankerpunkte weifs werden. Klickt man dann
einen bestimmten Ankerpunkt an, flllt er sich blau, zeigt die Griffpunkte, ist somit aktiviert
und kann bearbeitet werden.

W il

Um freie Formen zu erzeugen, hilft es oft, wenn man eine Vorlage hat. Als Vorlage kann z.B.
ein Bild dienen, das man platziert und dann an ihm Konturen bzw. Formen nachzeichnet. Es
ist hilfreich sich vorher zu Uberlegen, in wieviele einzelne Formen man das Gesamtbild unter
teilt, denn je mehr geschlossene Flachen entstehen, um so mehr Moglichkeiten erhalt man
am Ende, die einzelnen Flachen verschieden einzufarben.Nachdem die freie Form erstellt ist,
wird das Bild, also die Vorlage, wieder aus dem Dokument geldscht.
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10 Farbe - Rahmen und Flachen einfarben

Die FarbfelderPalette enthélt immer die Druckfarben CyanMagentaYellow und die Kontrast-
farbe Schwarz und WeilR bzw. Papier. Das oberste Feld O\ (ohne) ermaoglicht eine Tranparente
Fallung.

¥V — Auch in dieser Palette finden sich wieder unter diesem Symbol auf der rechten Seite,
weitere Zusatzoptionen, wie z.B. die > neues Farbfeld. Wahle ich die Option an, erscheint
folgendes Fenster:

Neues Farbfeld

Farbfeldname: C=0 M=0 Y=0 K=100
[¥IMamne mit Farbweert ‘Abbrechen
Farbmodus: | CMYK -

D LY 3N — “fv
MAZENa ymm— (0 |
G6lh s (0 |

Siga e g

Hier kann man tber die CMYK-Regler eigene Farben mischen und tiber den Befehl >0K<
erscheinen sie in der Farbfeld-Palette. Will man nachtraglich die Farbe bearbeiten, klickt man
mit einem Doppelklick darauf, das gleiche Fenster 6ffnet sich und wenn man auf >OK<
bestétigt, werden die Anderungen automatisch im gesamten Dokument Gibernommen, also
an allen Objekten, die diese Farbe als Kennzeichnung haben.

Kontur| ¢ Farbfelder x pkkstile Das Quadrat hat eine Fiillung in der
o Farbe Schwarz , aber nur 30% von diesem
m |@| T Farbton: ¥ Farbton; der Rahmen ist zu
Z [Ohna] 7 Z 100% der Farbton Schwarz.
ne.

o D [Papiet]

[ inozr]] Der rote Rahmen hat in der Flache die
,Farbe” ohne, ist also transparent, und die
. [G sz atkcen] z Rahmenfarbe Rot zu 100%.
[ c=100M=0 =0 k=0

Diese Information erhalte ich sowohl in der
B <=0 =100 v=0 k=0 Werkzeugpalette, wie auch oben Links in der
[] c=0m=n v=100 k=0

Palette Farbfelder.
B c=tsm=t0v=100k=0 [
B c=rsm=sv=to0k=0 @

B c=iom=sov=10k=0 [
N @ a

CEI S S S S S S
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1 Musterseite anlegen

Bei mehrseitigen Dokumenten ist es sinnvoll, ein Layout festzulegen und die Elemente, die
immer wiederkehren, auf einer Musterseite anzulegen. Dies beinhaltet Bild- und Textrahmen
genau so wie z.B. Hilfslinien. Die festgelegten Satzspiegel, Raster, etc. kdnnen so immer
leicht auf eine Seite angewandt werden.

Jedes Dokument enthalt immer automatisch die A-Mustervorlage. Sie ist eine leere Kopie
mit den Einstellungen, die beim Erzeugen eines neuen Dokuments festgelegt werden. Ein
mehrseitiges Dokument braucht oft mehr, als nur eine Mustervorlage.

Um eine weitere zu erhalten, klickt man mit der rechten Maustaste auf > Mustervorlage und
unter den verschiedenen Optionen zur Bearbeitung einer Musterseite, gibt es auch > Neue
Mustervorlage < mit dem entsprechenden Fenster.

S
Neue Mustervorlage | ¢ seiten % kn e Ider Btile | =
[Chne]

L]
Prafix: m i i -
Marne: |Mustervorlage | ([ abbrechen |

Basiart auf Mustervorlage: | [Ohne] - ‘

Seitenanzahl:

ERERE

3 Selten auf 3 Druckbiigen [l

&6

— "
| & Seiten = gn__ ftur |der gtile =
[ohre] [
PR, O

A-Mustervorlage: mit einem Doppelklick 6ffnet sich die Musterseite und kann
bearbeitet werden. Alle Anderungen, Elemente, etc. Uibertragen sich automatisch
auf die Seiten, die auch den Index- A tragen. Klickt man also wieder auf eine der
Seiten, erscheinen die Anderungen.

[*]

3 Seten auf 3 Druckbigen @l 4

In jeder der Seiten-Paletten gibt es unten rechts den Milleimer. Ist die Seite ak-
tiviert, die geldscht werden soll, driickt man auf den Button. Unten Links befindet
sich der Button flr eine neue Seite; durch klicken erscheint die Seite im Dokument.
Hier sieht man die neu angelegte B-Musterseite. Zieht man die Seite hinter die
Seite 2, reiht sie sich ein, wird zur Seite 3, aber mit dem Index-B. So kann man an
jeder Seite erkennen, welchem Muster sie untersteht.

Hinweis: Elemente von der Musterseite sind auf den Seiten fixiert und konnen nicht bear
beitet werden. Mdchte man dies doch tun, drlickt man Strg+Umschalttaste und klickt auf
den entsprechenden Objektrahmen.

1.1 Musterseite anlegen

Damit Seitenzahlen auf allen Seiten des Dokuments erscheinen, werden sie auf der Muster
seite angelegt und automatisiert, so dass sie sich immer wieder dem Stand des Dokuments
anpassen z.B. wenn Seiten eingefligt oder geldéscht werden.

Daflr in der Seiten-Palette auf das Symbol >Musterseite klicken, Textwerkzeug
auswahlen und einen Rahmen an der gewinschten Stelle aufziehen. Im Unterment Schrift
>Sonderzeichen einflgen >automatische Seitenzahlen< auswahlen - es erscheint das
Zeichen ,, A" im Textrahmen. Druch markieren des Zeichens ,A” kann man eine Formatierung
vornehmen und Schriftart, SchriftgroRRe etc. festlegen. Auf den einzelnen Seiten erscheint
dann automatisch die jeweilige Seitenzahl.
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12 Daten fiir Druck vorbereiten

Nachdem die Arbeit am Dokument beendet ist, muss die Datei flr den Druck vorbereitet
werden. Wie schon erwahnt, werden Uber den Vorgang Datei - Platzieren nur VerknUpfungen
der Bilder erstellt. Die Verknlpfungspalette zeigt diese an, oder meldet, wenn es Probleme

gibt.

L5 ¢ VerkniipFungen x |

@ Originaldatei wurde geléscht oder an

FH-logo psd
einen anderen Ort verschoben.

% Werkniipfungen

E Konkur

rytalgiiti prg
A-Musteryadage tiF

E
@
rnatrix_grau_invers_bitma,., e
@
&

B Farbfeider & Originaldatei wurde zwischenzeitlich
5] Objekkstie geandert, z.B. in Photoshop,
abgespeichert.

Anwendungsfenster.tif
B_Mustervorage.tif
Bildgroesze_in_PS.tF
Bildgroesse_jn_PS_2 tif
Bildrahmen_aktiviet tiF
Bildrahmen_wergroessarm.tif

braunetRahmen_skaliert1 tif

Die Zahl am rechten Rand zeigt die Seite an, auf der sich die Bilddatei befindet, bzw. die
VerknUpfung. Steht ein MF am rechten Rand, sind das die Bilder, die man zum Arbeiten an
den Rand/auf die Montageflache gelegt hat. Sie befinden sich auRerhalb des Dokumentes
und somit auBerhalb des Bereichs, der gedruckt wird.

Die Dateien werden mit ihrer Format-Endung sichtbar. Taucht an dieser Stelle ein .jpg auf,
muss die Datei in Photoshop umgewandelt und abgespeichert werden (siehe Seite 3 -
Importieren druckfahiger Dateien). Durch einen Doppelklick auf den Namen der Datei in der
VerknUpfungspalette, bekomme ich noch genauere Verknlipfungs-Informationen und muss
so nicht jede Datei muhselig in Photoshop 6ffnen.

VerknUpfungen bearbeiten, daflir jeweiliges Bild in Palette anklicken, dann

= fehlende VerknUpfung wieder herstellen wahlen

= wahlen, um zu einer Verknlpfung/Bild im Dokument zu gelangen

=4 wahlen, um eine Verknipfung zu aktualisieren

= wahlen, wenn die Originaldatei bearbeitet werden soll. Es 6ffnet sich automatisch

die Datei in dem Programlnm, mit dem sie bearbeitet/erstellt wurde.
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Als letztes erfolgt die Preflight-Kontrolle (Datei - Preflight), bei der geguckt wird, ob alle
Dateien fir die Belichtung des Dokuments vollstdndig und korrekt sind. Es gibt Hinweise bei
fehlenden Schriftarten, Bildern, etc..

Preflight
[ | Unersicht

Schriftarten

Werniipfungen 2 Bilder Preflight: \ollstindige Satzdatei

Farben und CruckFarben

Drruckeinstellungen A Schriftarten: 9 Schriftart{en) verwendet, 4 fehlend, 0 Eingebettet, 0 unwollst,

Eitemne Zusatzmodule 0 gl

-ﬁ Werkniipfungen % Bilder: 40 Yerkniipfunglen) gefunden; 0 gedndert, 3 Fehlend
Bilder: 0 Eingebettet, 1 wenwenden RiGR-Farbraum

Fatben und DruckFatben: 4 Prozessfarbeln); 1 WYollkonFarbelr)
-:5 Diese Satzdatei enthilt 1 doppelte Valltonfarbein)
CMS st aktiviert

Externe Zusatzrmodula: 1
Micht deckende Chjektesduf Seiten, zutr, 2, 4, 5, &
Anzahl der Dokumente:l

Paginierungsoptionan: Chne

Daten fir ausgeblendete und nicht druckbare Ebenen einblenden

[ wepacken.. | [ Bericht.. | [ abhrechen |

Problemstellen werden wie in der Verkniipfungspalette mit & ' gekennzeichnet. Links im
Fenster befindet sich die Ubersicht, mit allen wichtigen Elementen eines zu druckenden
Dokuments. Nacheinander kénnen Fehler behoben werden.

Sind alle Fehler behoben, auf Verpacken klicken und den Anweisungen folgen und schliefRlich
einen Speicherpfad festlegen, wo alle Daten gesammelt und verpackt werden.
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12.1 Druckfahige PDF-Datei erstellen

PDF und PostScript Ausdruck

Datei
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PDF = Portable Document Format (.pdf)

PDF bedeutet wortlich Ubersetzt , transportierbares Dokumentenformat” — wobei mit Trans-
port der universelle Austausch von Daten zwischen den unterschiedlichen Betriebsystemen
und Programmen gemeint ist.

Entwicklung von PDF und PostScript

Bevor austauschbare Dateiformate wie z.B. das PDF entwickelt wurden, mussten auf dem
Drucker sémtliche Schriftarten installiert werden, die auch auf dem Rechner im Dokument
verwendet wurden. Erst dann konnten Dokumente Uberhaupt ausgedruckt werden. Dies
fUhrte haufig zu Komplikationen.

Daraufhin wurde eine Standard-Druckersprache entwickelt: PostScript (.ps). Der PostScript-
Treiber, erzeugt einen Code, der ohne weitere Zusatzinformationen von verschiedenen Aus-
gabegeraten (Drucker, Filmbelichtungsgerate fir Offset-Druck, etc.) gelesen werden kann.
Diese Gerate mussen nur , PostScript-tauglich” sein.

PostScript ist eine Seitenbeschreibungssprache, die genaue Anweisungen beinhaltet wie
eine Seite ausgedruckt aussehen soll. Zur Weiterverarbeitung des Codes, missen diese
PostScript-Anweisungen von einem RIP (Raster Image Prozessor) interpretiert werden, bzw.
.gerippt” werden. Wird der PostScript-Code Uber den Druckbefehl an einen Drucker oder ein
Belichtungsgeréat geschickt, erfolgt die Interpretation tUber ein Hardware-RIP und es entste-
hen ausgedruckte Dokumente oder belichtete Druckplatten.

Da der PostScript-Code flir den Menschen schlecht zu entschllsseln ist wurde ein Hilfsmit-
tel entwickelt, das PostScript lesbar macht: PDFE Um ein PDF zu erzeugen wird der Post-
Script-Code Uber ein Software-RIP interpretiert.

Das PDF-Format ist also eine Bildschirmvorschau. Es stellt die Datei so dar, wie sie ausge-
druckt aussehen soll, es ermdglicht also echtes WYSIWYG (What You See Is What You Get).
Urspringlich ist das PDFFormat also entwickelt worden, um die universelle Druckersprache
PostScript lesbar zu machen. Im Laufe der Zeit hat sich das Verhéltnis der beiden Datei-
Formate umgekehrt:

PDF-Dateien werden mittlerweile flr viele Anwendungen bendtigt, PostScript kommt fast
nur noch verdeckt zum Einsatz. AuRerdem gehen die Mdglichkeiten von PDF-Dateien inzwi-
schen weit Uber die von PostScript-Dateien hinaus. PostScript unterstlitzt nur Funktionen,
die fur Ausdrucke relevant sind. PDF-Dateien haben sich in ein multifunktionales Dateiformat
gewandelt, die sich beispielsweise mit interaktiven Funktionen versehen lassen.

PDF Hilfsmittel

In der Praxis werden PostScript-Dateien zu PDF-Dateien umgewandelt mit Hilfe des Druck-
befehls. Dazu muss ein ,,PDF-Drucker” oder ,virtueller Drucker” auf dem Rechner installiert
sein. Dieser entspricht dann dem Software-RIP. Aus jedem Programm, aus dem gedruckt
werden kann, kann dementsprechend eine PDFDatei erstellt werden. Zur Betrachtung am
Bildschirm oder zur Préasentation bendtigt man dann nicht mehr das Programm, mit dem die
Datei erstellt worden ist, sondern nur noch einen PDF-Reader (z.B. Adobe Reader). PDF-
Dateien sind also unabhangig von Programm und Betriebssystem.
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13

PDF Anwendung

am Bildschirm

PDF-Dateien sind am Bildschirm ,, ausgedruckte” Seiten

genau wie die Papierversion lassen sie sich...

—lesen

— blattern — mit Lesezeichen versehen, etc.

darlber hinaus kann man sie...

— nach Stichworten durchsuchen

— mit einem Klick an einer bestimmten Stelle aufschlagen

— gezielt mit Rechten versehen werden, so dass sie gegen Ein
griffe wie Kopieren, Ausdrucken, etc. geschitzt sind

Hinweis: PDF-Dateien lassen sich in den meisten Fallen nicht mehr verandern, einge-
schrankte Moglichkeiten bietet eine kostenpflichtige PDF-Software wie z.B. Adobe Acrobat
Professionel. Oder aber man wirde dafiir das Erstellungsprogramm der urspriinglichen
Datei bendtigen.

zur Archivierung
eine PDF-Datei bringt alle Elemente eines Layouts zusammen
- benutzte Schriften
— Farben
— Rasterbilder
— Vektorgrafiken
zur Projektarchivierung reicht also die PDF-Datei
einzelne Dateien fir Lageplan, Grundrisse, Ansichten, etc. konnen in
einer mehrseitigen PDF-Datei zusammengefasst werden
ganze Websites samt Verlinkung kénnen in ein PDF-Dokument kon
vertiert werden (Acrobat Professionel, WebCapture)
zum Datenaustausch
PDF-Dateien lassen sich sehr klein komprimieren, so dass sie pro
blemlos als Anhang einer mail verschickt werden kénnen
sie sind unabhangig vom Programm, mit dem sie erstellt worden sind
und vom Betriebssystem und lassen sich mit Adobe Reader (freeware)
an jedem Rechner 6ffnen
im Internet
PDF-Dateien werden zum Download von Firmenbroschiren, Kata-
logen, etc. bereitgestellt und kdnnen dann offline gelesen werden
PDF-Formulare lassen sich im Netz ausfllen
sie sind unabhangig vom Browser und sehen dementsprechend auf
jedem Rechner exakt gleich aus
beim Druck
eine PDF-Datei bringt alle Elemente eines Layouts zusammen:
— benutzte Schriften
— platzierte Bilder
— Zeichnungen, etc.
zum Ausdruck reicht also die PDF-Datei
der Drucker benétigt nur den PDF-Reader, um PDF-Dateien die in
den unterschiedlichsten Anwendungen erstellt worden sind, drucken
zu kénnen.
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14 PDF-Erstellung

14.1 Exportieren (direkt aus dem Programm)

Anwendung >

7 hdabe

Der einfachste Weg, ein PDF zu erzeugen, ist der so genannte ,native Export” direkt aus
dem Programm.

Je nach Anwendung wird die Datei als PDF gespeichert oder exportiert. Als Format wird
PDF angegeben.

Beim nativen PDF-Export wird keine PostScript-Datei erzeugt. Somit bleiben PDF-Eigen-
schaften, die PostScript nicht unterstltzt wie z.B. Transparenzen und Interaktivitat erhalten.
Da jedoch die Einstellmodglichkeiten bei dieser Vorgehensweise stark eingeschrankt sind,
kann man die Qualitdt der PDF-Dateien, die Uber nativen Export geschrieben werden, nur
wenig beeinflussen. Fur viele Anwender reichen dies vollkommen aus. Sollte es jedoch
bei der Weiterverarbeitung zu Problemen mit den PDF-Dateien kommen, lohnt es sich die
nachfolgend beschriebenen Wege der PDF Erzeugung zu testen.

Hinzu kommt, dass sich nicht aus allen Programmen heraus direkt PDF-Dateien erstellen
lassen.

Adabe POF sxportieren

't Adobe InDesign C53 - [Maimobel_Pline_A

Eeatbeiten Layout  Schrift  Mokizen  Ohie imsndiioity ] Sl L =
3
- Mhgrran
Offnen... Skrg+0
Durchsuchen, .. Alt+Skrg+0 :::.dw
Zuletzt verwendete Datei &Ffnen 4 )
Uit
Schliefien Stro+i
Speichern Skrg+5 Crat feritdcn
Speichern unker, .. Umnschalt+5trg+5 L i) (200 Prafpro 208
Einchecken i
e Kompremiaeurg: | #.normanseh (6G)
Kopie speichern. .. Alt+5trg+5
Zurick zur letzten Yersion Entartige Bider
Bhubische Neuberechnurg auf ~ 1200 | Pwel pro Zob
Flatzieren, .. Skrg+0r i Dikderrs it sk gh- | 1000 | Phosd g Tl
WML importieren. .. Versprenee [ CCITT G 4 )
Adobe PDF-Yorgaben N =] Tt nd Sancharafbian kimerimasren =] Esddaten auf Rabvnen beschnasden
i Medienibergreifender Export 3
o  Dokumentyorgaben v
" Dokument einrichten. .. Alt+5trg+P Spechenin | (3 Dmssrai “ o
il Cider_Desioriial
E Benutzer... e okt
E . N Tulstt g
Dateiinformationen..,  Alk+HUmschalk+5trg+1 ermendein D_. | {Jenrad
E Preflight... Alt+Umschalt+5trg+F e
LY Werpacken. .. Alt+Umschalt+5Strg+P
_E Druckvorgaben 3
Drucken... Strg+P Eowne Dateen
Broschire drucken...
r_—q: Eeenden Strg4Q i
Kntowerbosgeds
g
Dotename:  [Mascbel Plane_Mhatie pd ]
Distaiyg [ £ Abbancran,
MDE
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14.2 Drucken (PDF-Drucker - InDesign)

Anwendung _
=1 7 Adobe)

Dieser Weg zur Erstellung eines PDFs funktioniert aus allen Programmen, die Gber den Be-
fehl ,drucken” verfligen. Statt des normalen Druckers wird ein PDF-Drucker ausgewahlt,
der auch als ,virtueller (PostScript-) Drucker” bezeichnet wird. Wenn die Software Acrobat
auf dem Rechner installiert ist, ist der Adobe PDF-Drucker in der Auswahl zu finden. An-
sonsten muss ein anderer PDF-Drucker installiert werden (Liste siehe im Anhang).

Uber die PPD (PostScript Printer Description, also Druckerbeschreibung) 1adt man zusétz-
lich spezielle Druckerinformationen.

Das Dokument wird mit dem abschlie3enden Druckbefehl nicht an den Drucker geschickt
und auf Papier ausgegeben, sondern in ein PDF ,gedruckt”.

Bei dieser Art der PDF-Erstellung wird das PDF — unsichtbar — tber den Umweg einer
PostScript-Datei erzeugt. Das PostScript-Dokument wird nur temporéar abgespeichert und
verschwindet, sobald das PDF erstellt ist.

' Adobe InDesign CS3 - [Maimsbel_Pline_Afglonceen |

EBearbeiten Layout  Schrift  Motizen  Ohbj Druckyorgabe: | [Benutzerdefiniert] v
» Drucker: | Adobe PDF
SFfnen Strg+o0 pro; [PoStECTpt@-Daten
Durchsuchen. .. Alt+5trg+0 i E;ﬂgﬂ ';gx“t’lfizlzgﬂw (Kapie 1)
ey — esklel
Zuletzt verwendete Datei Gffnen L4 “""“ o [EPSON Stylus Photo 820 Series 3
atken und Ansehnd e

Schliefien Skrg+iw 2::::: Breite: 594,078 mm Hithe: 841,022 mm
Speichern Strg+5 Fabmanagement e eiEnEl )

) ustichtung:
Speichern unter. .. Umnschalt+5trg+35 E:”E“E: i a - | |
Einchecken. .. Quer gestellt
Kopie speichern. .. Alt+5trg+5 o

N ) ptiorien
Zurick zur letzten Yersion skaleren: © Breite; Hithe:
Platzieren Strg+D [“Praportionen beibehalten
WML i O Auf SeitenoriBe skaliersn

impartieren. ..

Seifenposition; | Oben links v
obe PDF-Yorgaben Miriaturen: pra Seite
Adobe PDF-4, b 4 O
xporkieren, ., T Drucksaiter:
E: ki Skrg+E dl
Medienibergreifender Export » Uberpoura |
Dokumentyorgaben 3
Dokument einrichten. .. Ale+Stro+P
9 [ vorgabe speichern, [ Einrichten.. 1 Drucken J Bbbrechen

Benutzer...

Dateiinformationen..,  Alk+HUmschalk+5trg+1

Preflight... Alt+Umschalt+5trg+F
Werpacken. .. Alt+Umschalt+5trg+P
Druckvorgaben 3

Broschire drucken...

Beenden Skrg+0)
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14.3 Drucken (PostScript-Datei und RIP-Software)

N

Anwendung | —— ﬁ —p

Auf diesem Weg zur Erstellung eines PDFs wird zunéchst eine PostScript-Datei erzeugt
und abgespeichert.

Im zweiten Schritt wird diese Datei mit Hilfe einer RIP-Software (z.B. Adobe Distiller) in ein
PDF umgewandelt. Dazu muss die PostScript-Datei lediglich mit der RIP-Software gedffnet
werden.

Technisch gesehen besteht kein Unterschied zur zweiten Variante (drucken — via PDF-
Drucker). Nur dass hier die PostScript-Datei sichtbar gemacht wird. Der Vorteil an dieser
etwas aufwandigeren Variante ist, dass man mehr Einstellungen vornehmen kann und so
das PDF-Ergebnis besser beeinflussen kann. Wenn also der direktere Weg tber den PDF-
Drucker Probleme bereitet, ist es einen Versuch wert, diesen Weg auszuprobieren.

o Adobe InDesign CS3 - [Maimibel Pline Afg@lDrucken ]

Bearbeiten Layout  Schrift  Motizen  Obije Druckyorgabe: | [Benutzerdefiniert] -
» Drucker: | PostScript@-Datei v
Sffnen... Strg+0 PPD; | AdobePDF &.0 v
Curchsuchen. .. Ale+3Strg+0 Ervichten
Zuletzt verwendete Datei Gffnen 3 Einichten
Marken und Anschnit Papierformat ]
Schliefien Skrg+i 2::::: Breite: 534,078 mm Hithe: 841,022 mm
Speichern Strg+5 e e o=t ] |
. Ausrichtung: -
Speichern unter, ., Umschalt+5trg+5 E’hwe“*: L sbstand: :
ersiche
Einchecken. .. Quer gestellt
Kopie speichern. .. Alt+5trg+5
uriick aur lokzten Yersi Optionen
MK 2UrIEEzben version Skalieren: (&) Breite Hiohe:!
Platzieren. .. Shrg+D roportionen beibehalten
wpL impartieren. . O auf SeitengriBe skalieren
Seitenpnsition: ‘Ohan links v|
Adobe PDF-Yorgaben 3 [ Miniaturen; pro Seite
Exportieren. .. Strg+E [CIbruckseiten:
Medienibergreifender Export 3 s ot l:l
Dokumentyorgaben 3
Dokument einrichken, .. Alt+5trg+P
Ennrichten... L Speichern | Abbrechen
Benutzer...

Dateiinformationen..,  Alk+HUmschalk+5trg+1

B2 Acrobat Distiller

Preflight. .. Alt+Umschalt+5trg+F PeE—" =
Werpacken.., Alt+Umschalt+5Strg+P il e S L
Druckyvorgaben » —Adobe PDF-Einstellungen
Drucken. .. andardeinstellungen: | Qualitativ hochwertiger Drucl -
Standardeinstell Qual hoch Druck
Broschire drucken... Kompatibiltat, 4 Druckausgabequalitst
" den Sie di Kleinste [ ateigrilie
Beenden Skrg+ EMWENCEN 218 U9 POF /AT b 2005 [CHYE)
e v Dokumenten, von | FDF /411 2005 (AIE)
i PDF A4 a:2001
Acrobat und Adob 3;3
—gttaattﬂss B [Jualitativ wertiqer Diruck

Obergrofie Seiten

Anhalen | Auttrag abbrechen |

FOF-Datel | Grite | Uhrzeit | PS-Datei | Grdfe | Einstel | PDF-Orch

< 1 I =)

0zaka-tonoFoman Al
/0saka-PropFoman b |
RLEL-PropRaoman

ARyurnin-Light-KL-PropFoman

FSMFid
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15 Tastaturbefehle
Datei
offnen Strg (Cmd) + o
schlief3en Strg (Cmd) + w
platzieren Strg (Cmd) + d
exportieren Strg (Cmd) + E
sichern | sichern unter Strg (Cmd) + s | Strg (Cmd) +
shift + s
Programm beenden Strg (Cmd) + g
Bearbeiten rickgangig Strg (Cmd) + z
ausschneiden Strg (Cmd) + x
kopieren Strg (Cmd) + ¢
einfligen Strg (Cmd) + v
An Originalposition Strg (Cmd) + shift + alt + v
einflgen
alles auswahlen Strg (Cmd) + a
gruppieren Strg (Cmd) + g
Gruppierung aufheben Strg (Cmd) shift + g
Ansicht ganzes Bild Strg (Cmd) + 0
rauszoomen mit Lupe alt
Hilfslinien ein-, ausblenden Strg (Cmd) + U
Grundlinienraster ein-, ausblenden Alt+Strg+ 13
16 Quellen
Far InDesign:

InDesign CS2 — Grundlagen Desktop Publishing
RRZN (erhaltlich in der Bib)

Mediendesign
Ralf Turtschi (ausleihbar in der Bib)

Kribbeln im Kopf
Kreativitdtstechniken & Brain-Tools fiir Werbung & Desing
Mario Pricken (ausleihbar in der Bib)

Fur PDF:

Adobe Acrobat 6 und PDF 1.5

Einsatz in Print und Web —

zur Standard- und Professional-Version

A. Schneider, R. Knapp, T. Mikl, M. Wallner
Galileo Design — ISBN 3-89842-389-1

PostScript- und PDF-Bibel
http://www.pdflib.com/de/produkte/mehr/bibel/

PDF und Colormanagement
http://www.cleverprinting.de

Wikipedia - freie Enzyklopadie
http://www.wikipedia.de



